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Com esta atividade vais poder fazer um jogo tradicional.

Materiais:

	
	 • Tesoura 
	 • Cuvete de esferovite 
	 ou cartão/cartolina
	 • Fitas adesivas coloridas
	 • 10 Tampinhas de garrafa de plástico 
	 (5 de cada cor)
M
ETODOLOGIA

1º Passo

Corta duas tiras da fita colorida da dimensão da largura da cuvete e 
cola de forma a dividir a base em três partes iguais. 

Metodologia:



PROGRAMA DE EDUCAÇÃO E SENSIBILIZAÇÃO AMBIENTAL 2020/2021

3

2º Passo

Repete o 1º Passo para o comprimento da cuvete, de modo a que 
fiquem 9 quadrados da mesma dimensão.

3º Passo

E já tens o teu tabuleiro do Jogo do Galo.
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REGRAS DO JOGO
- 2 jogadores;
- Cinco tampinhas da mesma cor para cada jogador;
- Cada jogador coloca, alternadamente, uma tampinha num 
quadrado.
- O primeiro a fazer uma linha de três tampinhas na vertical, 
horizontal ou diagonal ganha o jogo.



Programa de Educação e Sensibilização Ambiental (PESA)
Este documento pode ser visualizado e impresso, 

assim como outros recursos educativos em:
 www.cm-odivelas.pt

Departamento de Gestão Ambiental e Transportes – DGAT
Tel. 21 932 08 70

Email: dgat@cm-odivelas.pt

http://www.cm-odivelas.pt

mailto:dgat%40cm-odivelas.pt?subject=

